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คณะวทิยำกำรส่ือสำร 
สำขำวชิำเทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร 

 
871-210     3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 1  
(Computer Programming I )  
 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์พ้ืนฐาน กระบวนการ
เขียนโปรแกรม ผงังานโปรแกรมและขั้นตอนวธีิ  ชนิดขอ้มูล
และตวัแปร โครงสร้างควบคุมแบบเลือกและแบบท าซ ้ า แถว
ล าดบั ฟังกช์นั การส่งผา่นค่าใหโ้ปรแกรมยอ่ยแบบต่าง ๆ  
การจดัการขอ้มูลเขา้และการแสดงผล การเขา้ถึงแฟ้มขอ้มูล  
 Fundamentals of computer programming; 
programming process;  flowchart and algorithm; data types 
and variables; selection and repetition control structures; 
arrays; functions; parameter parsing; input and output 
management; file accessing  
 
871-211          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 2 
(Computer Programming II)  
 แถวล าดับแบบหลายมิติ ชนิดขอ้มูลแบบก าหนด
เอง ฟังกช์นั การใชค้ลงัค าสัง่ การส่งผา่นค่าให้โปรแกรมยอ่ย
แบบต่างๆ การพฒันาโปรแกรมประยกุต ์  
 Multi-dimension arrays; user-defined data types; 
functions;  library using; parameter parsing; application 
program development  
   
871-212          3(2-2-5) 
โครงสร้ำงข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 
(Data Structure and Algorithms)  
 ขอ้มูลและโครงสร้างขอ้มูล โครงสร้างขอ้มูลแบบ
แถวล าดบั การท างานแบบวนซ ้ า สแตค คิว ลิสต์ ตน้ไมแ้ละ
กราฟ การเรียงล าดับและการคน้หาแบบต่างๆ ขั้นตอนวิธี
และการตรวจสอบขั้นตอนวธีิ ฟังกช์นับิกโอ    

 Data and data structures; arrays, iterations, stacks, 
queues, lists, trees and graphs; sorting and searching; 
algorithms and algorithm verification; Big–O function  
   
871-213          3(2-2-5) 
กำรส่ือสำรข้อมูลและเครือข่ำยคอมพวิเตอร์ 
(Data Communication and Computer Networks)  
 หลกัการพ้ืนฐานการส่ือสารขอ้มูล การรับส่งขอ้มูล
แบบแอนาล็อกและแบบดิจิทัล ส่ือและอุปกรณ์ต่างๆ 
เครือข่ายการส่ือสารแบบเซอร์กิตสวิทชิง และแบบแพค
เก็ตสวทิชิง เครือข่ายมลัติเพลก็ซิง เทคโนโลยรีะบบเครือข่าย
แบบต่างๆ และสถาปัตยกรรมล าดบัชั้นของเครือข่าย   
 Fundamentals of data communication; analog and 
digital transmission; media and devices; circuit switching 
and packet switching networks; multiplexing network; 
network technologies;  layered network architecture  
   
871-214                        3(2-2-5) 
สถำปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และระบบปฏิบตักิำร 
(Computer Architecture and Operating System)  
 ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยความจ า บัส หน่วยรับ
และหน่วยแสดงผลขอ้มูลหน่วยประมวลผลกลาง โครงสร้าง
และหน้าท่ีของหน่วยประมวลผลกลาง ระบบปฏิบัติการ 
จุดประสงค์และหน้าท่ีของระบบปฏิบติัการ  กระบวนการ
และการจดัการ การจดัการหน่วยความจ า การจดัการอุปกรณ์
และแฟ้มข้อมูล การประมวลผลแบบขนาน เปรียบเทียบ
ระบบปฏิบติัการต่างๆ 
 
 
 
   

เอกสำร 1-4 



 Computer system; memory; bus; input and output 
units; CPU units; CPU structure and functions; operating 
system; objectives and functions of operating systems; 
process and management; memory management; device and 
file management; parallel processing; comparison of 
operating systems  
   
871-215          3(3-0-6) 
คณิตศำสตร์ส ำหรับเทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร  
(Mathematics for Information and Communication 
Technology)  
 ตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น เลขฐาน การค านวณทาง
คณิตศาสตร์ของเลขฐาน การนับ การแปลงค่าระหว่างเลข
ฐาน วธีิการค านวณตวัเลขแบบมีจุดทศนิยมขอ้ผิดพลาดต่างๆ
จากการค านวณ ดิจิทลัเบ้ืองตน้ เกท และวงจรต่างๆ ในการ
ค านวณทางคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์เชิงตัวเลขเบ้ืองต้น 
การแกส้มการเชิงเสน้และไม่เชิงเสน้  
 Introduction to logic; base numbers; number base 
arithmetic; counting; base conversion; floating point 
arithmetic computing; errors; basic digital; gates and gate 
circuits for computer computation; introduction to basic 
numerical analysis; linear and non-linear equation solving  
   
871-216          3(3-0-6) 
กำรจดักำรควำมรู้ 
(Knowledge Management ) 
 หลกัการ กระบวน และกลยุทธ์การจดัการความรู้ 
วงจรการจดัการความรู้ การแลกเปล่ียนความรู้และชุมชนนกั
ปฏิบัติ การถ่ายทอดการปฏิบัติท่ี เป็นเลิศ เคร่ืองมือและ
เทคโนโลยกีารจดัการความรู้ องคก์ารแห่งการเรียนรู้  
 Principles, processes and strategies of knowledge 
management; knowledge management cycle; knowledge 
sharing and communities of practice; best practice transfer;  
knowledge management tools and technologies; learning 
organization  
 
 
 
 

871-217                        3(3-0-6) 
ภำษำองักฤษส ำหรับเทคโนโลยสีำรสนเทศ   
(English for Information Technology)  
 การพฒันาทักษะการใชภ้าษาองักฤษ ศพัท์เฉพาะ
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ การอ่าน และการเขียน  
Development of English skills, used in information 
technology, focusing on technical  words,  reading and 
writing skills  
   
871-218          3(2-2-5) 
กำรจดักำรฐำนข้อมูล 
(Database Management)  
 ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล ข้ อ มู ล แ ล ะ ฐ า น ข้ อ มู ล 
สถาปัตยกรรม 3  ระดับของฐานข้อมูล การออกแบบ
ฐานข้อมูลเชิงตรรก แผนภาพอีอาร์ ระบบฐานข้อมูลเชิง
สมัพนัธ์    การจดัการและการบริหารฐานขอ้มูล  ภาษาเอสคิว
แอลส าหรับการจดัการฐานขอ้มูล    การบ ารุงรักษา  
 File processing and database; 3-level database 
architecture; logical database design; E-R diagram; 
relational database; database management and 
administration;  SQL language for database management; 
system maintenance  
   
871-219          3(2-2-5) 
กำรออกแบบและพฒันำเวบ็ 
(Web Design and Development)  
 โครงสร้างของอินเทอร์เน็ตและเวิร์ลไวด์เว็บ 
องค์ประกอบของเว็บเพจ การจัดรูปแบบข้อความ ตาราง 
เฟรม ฟอร์ม และสไตลชี์ต รูปแบบของแฟ้มภาพกราฟิกและ
แฟ้มเสียง การออกแบบกราฟิก  ภาพเคล่ือนไหวและแผนท่ี
ภาพลกัษณ์ ซอฟตแ์วร์ประยกุตส์ าหรับการพฒันาเวบ็  
 Structure of Internet and World Wide Web; web 
page  components; text, table, frame, form and style sheet 
formatting; graphic and sound file formats; graphic designs; 
video file and image map; application software for web 
development  
 
 
   



871-220          3(3-0-6) 
หลกักำรจดักำร 
(Principles of Management)  
 บทบาทและหนา้ท่ีขององคก์ารและหลกัการจดัการ 
ผู ้บริหารและภาวะการน า จริยธรรมในการบริหาร การ
วางแผนและการควบคุม กระบวนการจดัการและการพฒันา
ทรัพยากรบุคคล  การจูงใจ และการท างานเป็นทีม การ
ส่ือสารองคก์าร และการจดัการการเปล่ียนแปลง  
 Roles and functions of organization and 
management principles; manager and leadership; 
managerial ethics; planning and control; management 
process and human resources development;  motivation and 
team working; organizational communication and 
organizational management    
 
871-221          3(2-2-5) 
ดจิทิลักรำฟิกและกำรออกแบบ 
Digital Graphics and Design   
 ระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก อุปกรณ์น าเข้าและ
ส่งออกส าหรับการสร้างกราฟิก การจัดองค์ประกอบภาพ  
ทฤษฎีสี การสร้างกราฟิกและการตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม
ประยกุตส์ าหรับศิลปะดิจิทลั   
 Computer graphic systems; input and output 
devices for graphic creation; graphic composition; color 
theory; graphic creation; graphic retouch with digital art 
software  
   
871-222          3(2-2-5) 
กำรจ ำลองด้วยคอมพวิเตอร์ 
(Computer Modeling)  
 หลกัการจ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์ การจ าลองพ้ืนผิว
ดว้ยโพลิกอน เนิร์บส์และซบัดิวชินั ลายผิวและวสัดุ แสงและ
กลอ้ง ซอฟตแ์วร์ส าหรับการจ าลองดว้ยคอมพิวเตอร์  
 Principles of computer  modeling; surfaces 
modeling in polygons, NURBS and subdivision; textures 
and materials; lights and cameras; computer modeling 
software  
 
   

871-223                                       3(2-2-5) 
วดิโีอและออดโิอส ำหรับมลัตมิเีดยี 
(Video and Audio for Multimedia)  
 แนวคิดเก่ียวกบัวิดีโอและออดิโอ การบนัทึก สร้าง
และแก้ไขแฟ้มวิดีโอและแฟ้มเสียงส าหรับใช้ในการผลิต
มลัติมีเดีย อุปกรณ์ส าหรับบนัทึกวิดีโอและตดัต่อวิดีโอและ
ออดิโอ การตัดต่อวิดีโอและการตัดต่อออดิโอ โปรแกรม
ประยกุตส์ าหรับตดัต่อวดีิโอและออดิโอ   
 Video and audio concepts; recording, creating and 
editing video and audio files for multimedia works; video 
and audio recording and editing hardware; video editing 
and audio editing; application software for video and audio 
editing  
   
871-310          3(2-2-5) 
กำรปฏิสัมพนัธ์ระหว่ำงมนุษย์และคอมพวิเตอร์ 
(Human Computer Interaction)   
 แนวคิดการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับ
มนุษย ์ ความส าคญัของการออกแบบตวัเช่ือมประสาน การ
ออกแบบตวัเช่ือมประสานและการปฏิสัมพนัธ์ หลกัการและ
วิธีการออกแบบตวัเช่ือมประสานท่ีเน้นผูใ้ช้เป็นศูนยก์ลาง 
การวเิคราะห์และประเมินการออกแบบตวัเช่ือมประสาน  

Conceptual models of Human Computer 
Interaction;  importance of user interface design; user 
interface and interactive system designs; user-centered 
design principles and method; analysis and evaluation of 
user interface design  
   
871-311         3(3-0-6) 
กฎหมำยและจริยธรรมส ำหรับเทคโนโลยสีำรสนเทศและกำร
ส่ือสำร 
(Laws and Ethics for Information and Communication 
Technology)   
 กฎหมายและจริยธรรมท่ี เ ก่ียวข้องกับการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทรัพยสิ์นทางปัญญา 
ลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตร ความลับทางการค้า กฎหมายพาณิชย์
อิเลก็ทรอนิกส์   
  



 Laws and ethics related to information and 
communication technology; intellectual property; 
copyrights; patent;  trade secret;  electronic commerce laws
    
871-312          3(2-2-5) 
กำรวเิครำะห์และออกแบบระบบสำรสนเทศในองค์กร 
(Information System Analysis and Design in 
Organization)  
 โครงสร้างและการจดัการองคก์ร ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจดัการในองคก์ร วงจรการพฒันาระบบ การวเิคราะห์
และออกแบบระบบ เคร่ืองมือและเทคนิคการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงโครงสร้าง  การออกแบบส่วนน าเขา้และ
ส่วนแสดงผล การพฒันา การบ ารุงรักษา และการประเมิน
ระบบ   
 Organization structure and management; 
management information system for organizations; system 
development life cycle; system analysis and design; tools 
and techniques and design; input and output design; system 
development, system maintenance and assessment   
   
871-313                                                                    3(2-2-5) 
กำรออกแบบและกำรโปรแกรมเชิงออ็บเจกต์ 
(Design and Object-Oriented Programming ) 
 แนวคิดและวิธีการโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ การ
วิเคราะห์และออกแบบระบบเชิงอ็อบเจกต์การใช้ยูเอ็มแอล 
ออ็บเจกตค์ลาส การสืบทอดคุณสมบติั การส่ือสารระหวา่งอ็
อบเจกต์ โพลิมอฟิซึม โอเวอร์โหลด หลกัภาษาโปรแกรม
ระดบัสูงส าหรับการโปรแกรมเชิงออ็บเจกต ์  
 Object-oriented programming concepts and 
methods; object-oriented system analysis and design; UML; 
object; class; inheritance; message passing; polymorphism; 
overloading; high-level object-oriented programming 
language  
  
 
 
 
 
  

871-314          1(1-0-2) 
โครงงำนรำยบุคคล 1 
(Independent Project I)   
 การคน้ควา้และการรวบรวมขอ้มูลเบ้ืองตน้ เลือก
หัวข้อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการ
จดัการท่ีตนเองสนใจเป็นพิเศษและน าเสนอโครงร่าง  
 Exploration and collection of basic data; selected 
of topics on information and communication technology for 
management; proposal presentation  
   
871-315                      3(3-0-6) 
ระบบสำรสนเทศเพือ่กำรจดักำร 
(Management Information System)  
 แนวคิดและหลกัการพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจดัการ โครงสร้างระบบสารสนเทศ  การรวบรวม การ
วิเคราะห์และการจดัเก็บขอ้มูล ระบบสืบคน้สารสนเทศเพ่ือ
การตดัสินใจในการบริหาร  
 Concepts and principles of management 
information system development; Information structure; 
data collection; data analysis and storage; information 
retrieval system for administration decision-making   
  
871-316          3(2-2-5) 
กำรวเิครำะห์เชิงปริมำณทำงกำรจดักำร 
(Quantitative Analysis in Management)  
 หลกัการและการวเิคราะห์เชิงปริมาณเพื่อใชใ้นการ
วิเคราะห์ปัญหาและการตดัสินใจทางการจดัการ ทฤษฎีและ
วธีิการทางสถิติ เทคนิคต่าง ๆ เพ่ือก าหนดแนวทางการจดัการ
ท่ีเหมาะสม   
 Principles and quantitative analysis for 
management problem analysis and decision making;  
theories and statistical techniques for proper management  
 
 
 
 
 
 
   



871-317          3(2-2-5) 
เทคโนโลยอีนิเทอร์เน็ต 
(Internet Technology)  
 ระบบเครือข่ายเบ้ืองต้นและระบบอินเทอร์เน็ต  
ระบบเปิด  โปรโตคอลต่ างๆ บนระบบอินเทอร์ เ น็ต 
โปรโตคอลเอชทีทีพี ภาษาส าหรับเขียนโปรแกรม 
บนเวบ็  ระบบช่ือโดเมน โปรแกรมอ านวยความสะดวกใน
การใชง้าน การประยกุตใ์ชอิ้นเทอร์เน็ตดา้นต่างๆ   
 Introduction to network and Internet systems;  
open systems; Internet protocols; HTTP protocols; web 
programming languages; domain name systems; Internet 
utility software; internet applications  
   
871-318          3(2-2-5) 
กำรบริหำรและจดักำรระบบ 
(System Administration and Management )  
 หน้าท่ีของผูบ้ริหารระบบ การจัดการผูใ้ช ้ ระบบ
รักษาความมัน่คงบนเครือข่าย การจดัการทรัพยากรระบบ 
การส ารองและกู้คืนระบบ เครือข่าย ทีซีพีไอที การติดตั้ ง 
ดูแลเซิร์ฟเวอร์ต่างๆ บนอินเทอร์เน็ต เช่น ดีเอน็เอส ดีเอชซีพี 
เมล์เซิร์ฟเวอร์ เว็บเซิร์ฟเวอร์ การตรวจสภาพจราจรบน
เครือข่ายดว้ยโปรแกรมจดัการเครือข่าย  
 Functionality of system administrator; user 
management; network security system; system resource 
management; system backing up and recovery; TCP/IP 
network; setting and maintenance of internet servers: DNS, 
DHCP, mail server, web server; network monitoring 
software  
   
871-320          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมแบบเอค็ซ์ทรีม 
 (Extreme Programming)  
 การโปรแกรมสุดเอ็คซ์ทรีมเบ้ืองตน้  แนวคิดและ
หลกัการ วงจรและกฎการพฒันาโปรแกรม หน่วยทดสอบ
ระบบ ระบบควบคุมเวอร์ชนั  
 Introduction to extreme programming; concepts 
and principles; development life cycle and rules; test unit; 
concurrent versions system  
   

871-321          3(3-0-6) 
กำรจดักำรทรัพยำกรมนุษย์ 
(Human Resource Management)  
 แนวคิดและหลกัการจดัการทรัพยากรมนุษย ์ การ
วเิคราะห์งาน การก าหนดรายละเอียดของงาน และคุณสมบติั
ของผูป้ฏิบติังาน การสรรหาและการคดัเลือก การจูงใจ และ
การพฒันาบุคลากร  การประเมินผลการปฏิบติังาน 
และระบบค่าตอบแทน สุขภาวะและความปลอดภยัในการ
ท างาน แรงงานสมัพนัธ์และกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง  
 Concepts and principles of human resource 
management; job analysis; job description and staff 
qualifications; recruitment, selection, motivation, training 
and development of personnel; performance evaluation and 
compensation system; health and safety ; labour relations 
and related legal issues  
 
871-322          3(3-0-6) 
กำรจดักำรเชิงกลยุทธ์และกำรจดักำรคุณภำพ 
(Strategic and Quality Management)  
 หลกัการและกระบวนการจดัการเชิงกลยทุธ์  ระดบั
กลยุทธ์  ระดบัการควบคุมและการเปล่ียนแปลงเชิงกลยุทธ์  
การจัดการคุณภาพ องค์ประกอบของระบบการจัดการ
คุณภาพ และการประเมินคุณภาพ  
 Principles and process of strategic management; 
hierarchical levels of strategy; levels of  strategic control 
and change; quality management; components of quality 
management system; quality assessment   
 
871-323          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมเวบ็และฐำนข้อมูลบนเวบ็ 
(Web Programming and Web Database)   
 การโปรแกรมเว็บแบบฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ด้วยภาษาท่ี
นิยมในปัจจุบนั การสร้างเวบ็แบบไดนามิค การโตต้อบกบั
ฟอร์มแบบต่าง ๆ การจดัการเซสชัน่ การประยกุต ์ ภาษาเอส
คิวแอล  การเช่ือมต่อระบบจัดการฐานข้อมูล  การน าเข้า
ขอ้มูล การแสดงผลและการประมวลผลขอ้มูลผา่นเวบ็  
  
 



 Web server-side programming with script 
language; dynamic web development; form interaction; 
session management; application; SQL language; database 
access and connection via web; web data entry; web display 
and calculation  
   
871-324          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมร่วมสมยั  
(Contemporary Programming)   
 ลักษณะ โครงสร้างและหลักภาษาของภาษา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ระดบัสูงท่ีไดรั้บความนิยม  
 Characteristics, structures and principles of 
popular advanced programming language  
   
871-325          3(2-2-5) 
กำรพำณิชย์อเิลก็ทรอนกิส์ 
(Electronic Commerce)  
 แนวคิดและหลักการของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
รูปแบบและโครงสร้างการท าธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ ระบบ
การช าระเ งินอิเล็กทรอนิกส์ มาตรการการรักษาความ
ปลอดภยั ซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ และอุปกรณ์เครือข่ายท่ีใช้
ส าหรับพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ กฎหมายท่ีเก่ียวขอ้ง 
 Concepts and principles of electronic commerce; 
electronic transaction models and structures; electronic 
money transfer; security issues; software, hardware and 
facilities for electronic commerce; related laws  
  
871-326          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมเครือข่ำย 
(Network Programming)  
 หลักการการเรียกใช้กระบวนงานระยะไกลและ
มาตรฐานดีซีอี หลักการการเขียนโปรแกรมเครือข่ายใน
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ เช่น ซ็อกเก็ต ฟังก์ชัน การท างาน
พ้ืนฐานของซ็อกเก็ตส าหรับโปรโตคอลทีซีพีและยดีูพี  
การรวมสัญญาณข้อมูลเข้า -ออก การแปลงช่ือและท่ีอยู่
พ้ืนฐาน หลกัการเขียนโปรแกรมเครือข่ายของภาษาจาวา เช่น 
การเรียกใช้วิธีการระยะไกล การเรียกใช้วินซ้อกในระบบ
ไมโครซอฟต ์   

 Principles of remote procedure call and DCE 
standard; principles of network programming on Unix 
system: socket; socket's functions for TCP and UDP 
protocols; in and out data integration; name and address 
translation; principles of Java language for network 
programming: remote procedure call, Microsoft  Winsock 
call  
   
871-327          3(3-0-6) 
กำรบัญชีเพือ่กำรจดักำร 
(Managerial Accounting)  
 หลกัการบญัชี การใช้บญัชีเพื่อการจดัการ ตน้ทุน
และการวิเคราะห์ การงบประมาณ การตั้งราคาสินคา้และ
บริการ งบกระแสเงินสดการวิเคราะห์และการตดัสินใจเลือก
โครงการลงทุน   
 Principles of accounting;  management 
accounting; capital investment and analysis; budgeting; 
product and service pricing; statement of cash flows; 
investment project analysis and investment decision-making 
   
871-328                                                                   3(2-2-5) 
คอมพวิเตอร์แอนิเมชัน  
(Computer Animation)  
 คอมพิวเตอร์แอนิเมชนัเบ้ืองตน้ ซอฟตแ์วร์ส าหรับ
แอนิเมชัน อินเตอร์โพเลชันและเทคนิคพ้ืนฐานส าหรับ
แอนิเมชัน การสร้างแอนิเมชันแบบโครงร่างและหลกัการ
ทางฟิสิกส์  
 Introduction to computer animation; computer 
animation softwares; interpolation and basic techniques;  
skeletal and physics-based animation  
   
871-329          3(2-2-5) 
ระบบนิพนธ์บทเรียน   
(Authoring System)  
 ความหมายและลักษณะการท างานของระบบ
นิพนธ์บทเรียน การออกแบบและการพฒันาระบบนิพนธ์
บทเรียน โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ร่วมสมยั  



 Description and functionalities of authoring 
system; design and development authoring system using 
contemporary application  
 
871-410          2(2-0-4) 
โครงงำนรำยบุคคล 2  
(Independent Project II)  
 รายวชิาบงัคบัก่อน: 871-314  โครงงานรายบุคคล 1 
การพฒันาหวัขอ้ท่ีน าเสนออยา่งละเอียดและลงมือปฏิบติัจริง
ภายใตก้ารแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษา น าเสนอผลการศึกษา
เป็นลายลกัษณ์   
 Prerequisite: 871-314 Independent Project I 
Development of approved proposal under supervision; final 
project presentation and written report required  
   
871-411          3(3-0-6) 
ควำมมัน่คงของระบบคอมพวิเตอร์และกำรส่ือสำรข้อมูล 
(Computer System and Data Communication Security) 
 ระบบความมั่นคงของระบบปฏิบัติการ  ระบบ
แฟ้มขอ้มูล และฐานขอ้มูล การเขา้รหัส การวิเคราะห์รหัส 
มาตรฐานและเทคนิคการเข้ารหัสข้อมูล  ขอ้ตกลงในการ
ส่ือสาร  การประยุกต์ใช้รหัสในการจัดการระบบรหัส
สาธารณะ ลายเซ็นแบบดิจิตอล    
 Operating system security; file system security; 
database security; encryption; cryptanalysis; encryption 
technique; communication protocols; application of public 
key encryption; digital signature  
 
871-412                                                         ไม่นับหน่วยกติ 
กำรฝึกงำน 
(Field Work)   
 การฝึกการท างานในหน่วยงานต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งไม่
นอ้ยกวา่ 1 ภาคการศึกษา  
 Work training in relevant  organization for a full 
semester  
 
 
 
     

871-420          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมเกม  
(Game Programming)  
 ประวัติ เกม กระบวนการพัฒนาเกม หลักการ
ออกแบบเกม การโปรแกรมเกมด้วยภาษาระดับสูง การ
โปรแกรมเกม 2 และ 3 มิติ  การใส่พ้ืนผิว การสร้างฉากภูมิ
ประเทศ  
 History of games; game development process; 
principles of game design; game programming with high 
level language ; 2D and 3D game programming; textures; 
terrain  
   
871-421         3(2-2-5) 
กำรท ำเหมอืงข้อมูล 
(Data Mining)  
 กระบวนการจัดหา วิเคราะห์ จัดเก็บและการใช้
สารสนเทศท่ีมุ่งเน้นความต้องการของผู ้ใช้สารสนเทศ 
หลกัการการขุดคน้ขอ้มูล คลงัขอ้มูลและเทคโนโลยีส าหรับ
การขุดคน้ขอ้มูล การเตรียมขอ้มูล ภาษาทางดา้นการขุดคน้
ขอ้มูลและสถาปัตยกรรมของระบบ คุณลกัษณะเฉพาะและ
การเปรียบเทียบขอ้มูล การรวบรวมขอ้มูล การจัดประเภท
และการท านาย กฎเกณฑข์องการขุดคน้ขอ้มูล  การวิเคราะห์
ขอ้มูลการตลาด การกรองขอ้มูล การใชง้านของการขุดค้น
ขอ้มูล  
 Processes of acquisition, analysis, storage and 
utilization of user-oriented information; principles of data 
digging; data warehouse and data digging technology; data 
preparing; data digging language and application system 
architecture; data specific characteristic, data comparison, 
data compiling; classification and prediction; data digging 
rules; marketing data analysis; data filtering; application of 
data digging  
 
 
 
 
 
 
   



871-422          3(2-2-5) 
กำรประมวลผลภำพ 
(Image Processing) 
 หลกัการพ้ืนฐานการประมวลผลภาพดิจิทลั  การ
ประมวลผลภาพแบบจุด  การประมวลผลแบบบริเวณจุด  
การแปลงภาพ  การปรับปรุงภาพ การฟ้ืนคืนภาพ  การบีบอดั
ภาพ  การแบ่งอาณาเขตภาพ  
 Fundamentals of digital image processing;  point 
processing;  neighborhood processing; image 
transformation, enhancement, restoration, compression and 
segmentation  
   
871-423          3(2-2-5) 
กำรโปรแกรมกรำฟิก 
(Graphics Programming) 
 หลกัการโปรแกรมกราฟิก  2  และ   3  มิติ   การ
โปรแกรมกราฟิกดว้ยกราฟิกเอพีไอ     รูปทรงพ้ืนฐานทาง
เรขาคณิต        การเปล่ียนแปลงรูปทรงกราฟิก การก าหนด สี 
พ้ืนผิวและแสง เสน้โคง้และพ้ืนผิว กราฟิกแบบโตต้อบ  
 Principles of two and three dimension graphics 
programming; graphics programming with graphics API; 
geometric primitives; geometric transformations; color, 
materials, and lighting; curve and surfaces, interactive 
graphics  
  
871-424          3(3-0-6) 
กำรบริหำรโครงกำร 
(Project Management)  
หลักการวางแผนและการพัฒนาโครงการ  การจัดการ
ทรัพยากรและการบริหารโครงการ บทบาทและหน้าท่ีของ
ผูบ้ริหารโครงการ การพฒันาทีมงาน การควบคุมและการ
ประเมินโครงการ  
 Principles of project planning and development; 
resources management and project administration; roles and 
functions of project executives; team development; project 
control and assessment  
 
 
   

871-425        6(0-36-0) 
สหกจิศึกษำ 
(Cooperative Education)  
 การปฏิบติังานเต็มเวลาในหน่วยงานของรัฐ สถาน
ประกอบการเอกชน หรือองค์กรพฒันาเอกชน เต็มเวลา 1 
ภาคการศึกษา ในลักษณะพนักงานชั่วคราวเ พ่ือให้ได้
ประสบการณ์จริง  
 Working as a temporary employee in government, 
private sectors or non-government organizations for a full 
semester  
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